


动态艺术在当代艺术设计
中的研究与应用



当代艺术设计的分类



一、当代艺术设计的分类
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一、当代艺术设计的分类
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让我们走进动态艺术

















什么是动态艺术



我给大家提供一些关键词，大家
可以来参与总结一下！

二、什么是动态艺术？



二、什么是动态艺术？

    艺术设计者通过在时间流逝的状态下，

对具有色彩、光影的事物进行变化，并配

合音效创作出的动态视听艺术。



二、什么是动态艺术？

动态艺术=时间流逝+事物质变

（颜色、形状、体积等）



动态艺术在主要设计领域的参与



三、动态艺术在主要设计领域的参与

1、基于视觉传达设计的动态艺术——图形动画



三、动态艺术在主要设计领域的参与

1、基于视觉传达设计的动态艺术——动态标志



三、动态艺术在主要设计领域的参与

1、基于视觉传达设计的动态艺术——动态海报



三、动态艺术在主要设计领域的参与

1、基于视觉传达设计的动态艺术——包装展示



三、动态艺术在主要设计领域的参与

2、基于环境艺术设计的动态艺术——动态空间展示



三、动态艺术在主要设计领域的参与

3、基于产品艺术设计的动态艺术——动态产品展示



三、动态艺术在主要设计领域的参与

4、基于服装艺术设计的动态艺术——虚拟换装



动态艺术创作的设计工具



三、动态艺术创作的设计工具

平面类：PS、AI、AE、AN……

三维类：C4D、3dsmax、Maya……

音频类：AU、FL……



动态图形运动的基本方法



五、动态图形运动的基本方法

1  加速运动
       在动态图形设计中，通常要拒

绝匀速运动。匀速运动在现实生活

中并不多见，相反，我们生活的世

界到处都是力的互相作用，因此几

乎所有的运动都有加速度，速度都

是在变化的。因此，请让运动的图

形远离匀速运动，这是最基础的。



五、动态图形运动的基本方法

2、弹性
       让运动的图形具有弹性，几乎

所有优秀的动态图形设计作品都会

用到的tips之一。这样的运动让你

感觉到柔和的美感，而不是突兀的

骤然停止。



五、动态图形运动的基本方法

3、延迟
       物理世界中，有重量的东西就

具有惯性。而在动态图形设计中，

我们经常利用惯性或延迟来丰富运

动图形的运动。例如拖尾运动。



五、动态图形运动的基本方法

4、随机
       随机，物理世界中的群体最常

存在的一种形态。无论是位置、大

小、角度、运动，随机给人目不暇

接而非千篇一律的感觉，有利于丰

富画面。



五、动态图形运动的基本方法

5、层次感
       在动态图形设计中，为了增加

画面的细节以及丰富画面使其不显

单调，我们会给元素添加更多的细

节，或者增加元素的层次。



五、动态图形运动的基本方法

6、运动修饰
       在动态图形设计中，有许多没有实际意义但是不可或缺的修饰元素，最为常见的有烟花射线、圆环线等，

这些元素存在的意义就是为了使画面更加饱满。运动修饰几乎成了动态图形设计的特征之一。



五、动态图形运动的基本方法

7、模拟现实
       现实物理世界还有千万种运动，这些运动都可以是优秀的动态图形设计参照模拟的对象。在AE中二维

模拟物理世界，可以使用“牛顿”插件。而现在也有很多人喜欢C4D中做动态图形，以达到AE无法完成的

动画。



五、动态图形运动的基本方法

8、特色转场
       在动态图形设计中，转场也是很有特色。最

为常用手法之一，以一个简单的图形运动，加以

重复，再利用每个图形运动的速度差、角度差、

位置差或者时间差，来达到特色十足的转场效果。



动态艺术设计的应用案例解析



六、动态艺术设计的应用案例解析











































总结

     动态艺术是在时间流逝的状态下，对事物进行运动变化，

并配合音效创作出的动态视听艺术。

      动态艺术在视觉传达、环境艺术、产品设计、服装设计、

影视动画、数字媒体、虚拟仿真等广泛的现代艺术及未来艺

术当中均有广泛的运用，是艺术设计实验的创新方法。



总结

      希望今天对于动态艺术的浅析，能为各位老师带来新的

启发，为接下来的专业设计教育教学创新开辟新的途径。



感谢各位的悉心倾听

2022.8.9


